
2026年 SEASON 1

ロボットアームの組み立て・制御から、働く仕組みづくりまで。
お祭り屋台を題材にロボットアームを知り、作り、動かし、
そして屋台の店主として振る舞える仕組みづくりまで、全6回で体験できるイベントです。

第1回 ６月２８日（日）
ロボットアームが働いている工場を見学して学ぼう
14時～1７時 精華町光台 サンシード株式会社

第2回 ７月2６日（日）
ロボットアームを使ったお祭りの屋台を考えてみよう
14時～1７時 KICK SEIKAクリエイターズインキュベーションセンター

第3回 ８月３０日（日） 

屋台を準備してみよう（作ってみよう）
14時～1７時 KICK SEIKAクリエイターズインキュベーションセンター

第4回 ９月２７日（日）
屋台を準備してみよう（運営準備してみよう）
14時～1７時 KICK SEIKAクリエイターズインキュベーションセンター

第5回 11月7日（土）
お祭りの屋台を出店してみよう（けいはんなアバターチャレンジ）

13時頃～16時頃 けいはんな記念公園 周辺

第6回 11月15日（日）
お祭りの屋台を出店してみよう（せいか祭り２０２６）

09時頃～16時頃（交代制）けいはんな記念公園

申 込 期 間：2026年６月１５日（月）

17時まで

申 込 方 法：Googleフォームにて申込

抽 選 結 果：６月１５日（月）頃

※お申込の方全員に結果返信

対 象 者：小学生以上 大人含む

定 員：20名程度

（定員を超えた場合は抽選）

参 加 費：６,000円

※第1回の受付時にお支払い

場 所：SEIKAクリエイターズ

インキュベーションセンター等

精華町精華台七丁目５番地１

  （KICK内／駐車場有）



「ロボットアームでお祭りチャレンジ！」で作り上げたロボット屋台は、

「アバターチャレンジ2026」のお店屋さん競技に採用予定

アバターチャレンジ2026は、アバターロボットの進化を”見える化“することで、

10年後のアバター共生社会を具現化するアバターロボットの競技大会です。

開  催  日：2026年11月7日（土）テーマ「日本のお正月」

開催場所：けいはんな記念公園前遊歩道エリア

競技内容：

公式WEBサイト：https://www.avatarchallenge.org/

主 催： 任意団体ミラトリエ

共 催： SEIKAクリエーターズインキュベーション拠点コンソーシアム

後 援： 精華町・精華町教育委員会

協 力： けいはんなジュニアロボットクラブ

NPO法人けいはんなアバターチャレンジ、Makers.KYOTO

お問合せ： contact@miratorie.jp（ミラトリエ）、jrobo@kcn.jp（ジュニロボ）

ミラトリエと

あそびディアについて

任意団体ミラトリエでは、

年齢や性別、国や地域、職業など、

さまざまな立場の方が、歴史や文化、科学技術などに触れ、一人ひとりが輝く未来を共に学び、考え、遊び、共創するコミュニ

ティを創造しています。

あそびディアは、そんな学びの場を提供するイベントシリーズ。

2026年は、アバターチャレンジ2026とのコラボレーションを含めた「ロボットアームでお祭りチャレンジ！」を開催します。

STAGE 1 初詣
ロボットアバターによる

初詣競争

STAGE 1 初詣
ロボットアバターによる

初詣競争

STAGE 2 屋台
ロボットアバターで
屋台の出店者に挑戦

STAGE 2 屋台
ロボットアバターで
屋台の出店者に挑戦

STAGE 3 福笑い
ロボットアバターで

遠隔福笑い

STAGE 3 福笑い
ロボットアバターで

遠隔福笑い

STAGE 4 お買い物
ロボットアバターで

つかみ取り

STAGE 4 お買い物
ロボットアバターで

つかみ取り

アバターとは？

人が操作する

ネットでつながる 遠くのロボットが動く

見える ＋ 話せる ＋ 動ける ＝ 広がる体験


